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n Historia

Splash! 0 elefante Eddi calu na Agua, Os outros animais
assobiam ¢ trogam, O rato Manni fi-se que nem um
perdidn, Ele viu logo que j& ndo havia mals espago na
jangadal Assim como todos os anos, os animais fazem
um passeio de jangada sobre o rio turbulento ¢ lodos
querem participar. Mas sera que ha espaco para todos?

E3 Preparagio
& Colocar os animais e as jangadas em cima da mesa,

B Posicionar os ponlos de vildna e a ampulheta a0
lado.

€ Baralhar as cartas dos animais e colocar o baralho de
cartas em cima da mesa, com os animais voltados para
baixno,

0 Cada um deve tirar uma ficha “Sin™ e “Nao”.

Objetivo do jogo
{) ghjetivo consiste em adivinhar quanlos animais ca-

bem na jangada.

n Como se joga

1 Colocar uma jangada no centro da mesa, acessivel a
lodos os jogadores.

2 Viraragora as 10 cartas dos animais & distribui-las 3
volta da jangada.

3 De sequida, procurar os respectivos animais & co-
loca-los em cima das canas

& Agara cada um decide por s, se todos os animiss 1Bm
lugar deitadas em cima da jangada, Quem pensarque a
jangada tem lugar para lodos os animais deve posicio-
nar a ficha "Sim™ & sua frente, voltada pam baixo. Quem
pensar que a jangada nao tem lugar suficiente para to-
dos os animais deve utitizar a ficha "Nao",

5 Assim que todos tiverem decidido devem virar simul-
taneamente as fichas.




BB Comosejoga

& Todos apostaram em “Sim™? Enldo deve-se adicionar
uma nova carta de animal e continuar a jogar a partir
dos.

Todos apostaram em "Nio"? Enlao deve-se lrocar uma
carla de animal por uma nova & continuar a jooar a
partir do 3 . Todas apostaram 3x sequidas em "Nad™?
Entao deve-se recolher os animais e as carlas e continu-
arajogara partirdo 2.

Um ou virios apostaran em "Nao"? Entda deve-se con-
tinuarcomo 7.

7 0s jogadores que aposiaram em “Sim" devem virar
agora a ampulheta e lentar encaixar a0 mesmo tempo
todos os animais na jangada. Quando acabar o tempo &
analisado o resultado. Importante: deiar os anims na
jangada! N&o & permitido colocar os animais de pé ou
empilha-los,

B classificacio

Consequiram a bempo? Neste taso os pontos de viloria
vao para o5 jogadores que apostaram no “Sim”, 0 tempo
nao foi suficiente ou eram demasiados animals para a
jangada? Neste caso os pontos de vitdria vao para os
jogadores gue apostaram no "Nao”,
Distribuicao dos pontos:

1.Ronda =1 pontocada & Ronda = 4 pontos cada
2. Ronda =2 pontos cada 5, Ronda = 5 pontos cada
3.Ronda=3 ponloscada 6. Ronda = 6 panfos cada
Praxima ronda! Retirar a jangada do jogo e voltar 3 co-
locar os animais junto dos cutros. As cartas dos animais
a0 colocadas no baratho. Barathar bem as carlas e inj-
ciar novamente o jogo a partirdo 1 .

Fim do jogo
0 jogo termina no final de 6 rondas. 0 vencedeor é o

jogador ou os jogadores com maior ndimera de pontos
de vitdria.
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BB conteido
6ijangadas

30 animais de madeira
30 cartas dos animais
18 pontos de vitona

fi fichas "Sim™

i fichas "Nao”

1 ampulheta

manual de intrugdes
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